Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu
Ath Cirit Miisabaka Talimati

BIRINCI BOLUM
Amac, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

Madde 1- Bu talimat amaci, gelencksel ~olarak yapilan Ath Cirit sporlarimiza tarihi ¢izgisi
icerisinde yurtici ve yurt disinda yaymak, Ulke diizeyinde disiplin altina almak ve ortak kurallar
ile yapilmasini saglamaktir.

Kapsam

Madde 2- Bu talimat, Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonunca yurt i¢i ve yurt digi1 diizeyinde
diizenlenecek tiim ath cirit sporlar1 organizasyonlarindaki gorev, yetki ve sorumluluklari, teknik
oyun miisabaka ve bunlara ait usul ve esaslar1 kapsar.

Dayanak

Madde 3- Bu talimat 3289 sayili Genglik ve Spor Genel Miidiirliigiiniin Teskilat ve gorevleri
hakkinda Kanunun Ek-9. maddesi ile 25 Mart 2007 tarihli ve 26473 sayili Resmi gazete de
yayimlanarak yiiriirlige giren Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Ana Statiisiine
dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar

Madde 4-Bu talimatta gegen;

Genel Midiirliik : Genglik ve Spor Genel Miidiirligiint,

Federasyon : Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonunu,

11 Midiirliigii : Genglik ve Spor 11 Miidiirliigiinii,

Ceza Kurullar : Federasyon, Merkez veya il Ceza Kurullarim,

Cirit : Ath cirit oyununda 100 cm. uzunlugunda bas tarafi 2,5 cm.

capinda oval arkaya dogru 1,5 cm. ¢apinda inen ahsaptan yapilmis ve 2.5 cm capl tarafi (2-5
cm) lastik kaplamali, belirlenmis tekniklerle sporcuya atilan sporcu aracini,

Oyun Alanm : Nizami 6l¢iilere gore diiz gizgilerle sinirlandirilmis alani,

Yasak Alan . Alay duragi ile atis sahasi arasinda bulunan 15 cm. enindeki diiz
cizgilerle sinirlandirilmis alani,

Atig Sahasi : Hamle yapan sporcunun alay atiglarinda cirit atmasi igin
oyun alaninin ortasina dogru kesik ¢izgilerle sinirlandirilmis alan,

Yakalama : Kovalayan atin kafasi, kacan atin kal¢a hizasina veya yan yana
(ayn1 hizaya)gelmesi ve ara mesafesinin 2m olmasi.

Kesme Yakalama :Cirit atip doniis yapan atin diger rakip ath tarafindan Oniiniin
kesilmesini,

Hamle . Bir cirit¢inin oyun, kurallarina gore hiicum hakkini kullanmasini,
Hamle Siiresi : Hamle yapan sporcunun alayindan ¢ikisi ile ciritini hedefe attigi
ana kadar gecen siireyi,

Cizgi Ihlali . Cirit¢inin oyun alanini siirlayan ¢izgilerin disina ¢ikmasini,
Erken Cikis : Hamle yapan sporcunun elindeki ciridi, rakip sporcuya atmadan
once, rakip sporcu ve/veya sporcularin kendi yasak saha ¢izgisini ge¢melerini
Cift Cikis : Hamle yapan sporcuyu, yakalamak veya kesmek igin rakip

sporcularin (iki veya daha fazla sporcunun) kendi atis alami (kesik ¢izgileri) ¢izgisini
gecmelerini,



Tertip Kurulu . Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonunca goérevlendirilmis bir
yetkilinin bagkanliginda miisabakanin tertiplenmesini ve sorumlulugunu iistlenmis olan
kurulunu,

Teknik Kurul : Federasyon Teknik Kurulunu,

Cirit Toplayicisi . Cirit alanina diisen ciritleri toplayan, Federasyon veya il
miidirliigiiniin gorevlendirdigi eleman veya elemanlarini,

Alay Duragi : Oyun sahasinin 7 metre ilerisinde takim atlarinin durdugu yeri,
Eyer Bosaltma . Cirit tam ftzerine geldigi anda rakipten gelen ciriti kendisine

isabet etmemesi i¢in atin yanmna veya karnina inerek ciritin lizerinden gegmesini saglayan
pozisyonu ifade eder.

IKINCI BOLUM
Miisabakalarla ilgili Hususlar

Miisabaka Mevsimi
Madde 5-Miisabakalar yil igerisinde her zaman yapilabilir.

Miisabakalara Katilacak Kuliipler ve Katilma Sartlar

Madde 6-Resmi miisabakalara istirak edecek kuliip takimlarinin Genel Midiirlik tarafindan
tescil edilmis olmalar1 ve cirit sporunu yapacak nitelikte, yeterli sayida yonetici, egitici, sporcu,
at ve malzemeye sahip olmalar1 gerekmektedir.

Miisabakalara Katilacak Sporcularda Aranacak Sartlar
Madde 7-Miisabakaya girecek cirit¢inin;

a) Sporcunun temsil edecegi kuliip adina lisansinin olmast,
b) Miisabakalarin yapildig1 yilin vizesini yaptirmig olmasi,
¢) Miisabakalardan men cezas1 almamis olmasi,

Miisabaka Cesitleri

Madde 8-Atl cirit miisabakalari; Resmi ve 6zel olmak tizere iki gesittir.

a) Resmi Miisabakalar

1. Federasyonca diizenlenen miisabakalar;

2. 11 Miidiirliigii’nce diizenlenen miisabakalar ve yapilan elemeler

b) Ozel Miisabakalar

Federasyon veya il Miidiirliigiinden gerekli izni alinmig, mahalli kuruluslarca organize edilen
miisabakalardir.

1. Ozel Miisabaka Sartlari
a) Mabhalli kuruluslarca diizenlenecek atli cirit miisabakalarinda, organizasyon sorumlular
miisabaka tarihinden 15 giin nce izin almak mecburiyetindedirler.

1. Ath cirit miisabakasina istirak edecek takimlar, mahallinden ise, bagli bulunduklar1
Spor Il Miidiirliiklerinden,

2. Ath cirit miisabakalarin1 diizenleyen kuruluslar, kendi Illeri disindan ath cirit
takimlarinin  katillmiyla yarisma yapacak ise, mutlak suretle Geleneksel Spor Dallari
Federasyonundan yetki belgesi almak mecburiyetindedir.

b) Yetki belgesi isteminde aranacak evraklar;

1. Genglik Spor il Miidiirliigiiniin izin belgesi (ii¢ adet)

2. Taahhiitname (ii¢ adet)

3. Dagitilacak 6diil ¢izelgesi (ii¢ suret)

4. Varsa organizasyon tanitim afisi (bir adet)



Miisabaka Usulleri
Madde 9-Miisabakalar, puan veya eleme usullerinden birine gore yapilir. Resmi miisabakalarin
hangi usule gore yapilacagi Federasyonca dnceden bildirilir. Ozel miisabakalarda, miisabaka
sekli organizasyon komitesince belirlenir.
a) Puanlama Usulii: Sekiz takima kadar istirak olan miisabakalar puanlama usulii ile yapilir,
istirak eden takim sayis1 sekizden fazla oldugu takdirle eleme wusulii uygulanabilir.
Puanlama usulii uygulanirken takim sayisi iki ile dort arasinda ise tek grupta bes ile sekiz
arasinda ise iki grup olarak yapilabilir. Tek grup olarak yapilan miisabakalarda; takimlar kura
numaralara gore kiigiikten biiylige dogru siralanarak esleme yapilir. Eslemelerde en yakin
rakiple miisabaka yapmak esastir. Miisabakalar bu esasa gore devam ettirilerek her takim diger
takimlarla ayr1 ayr karsilastirilir. Miisabakalarin sonunda takimlar elde ettikleri puanlara gore
derecelendirilirler. Galip gelen takima {i¢ berabere olan takimlara birer puan verilir. Maglup olan
takima puan verilmez, iki grup halinde yapilan miisabakalarda ise; kura numaralarina gore
siralanan takimlardan tekler A-Grubunu giftler B-Grubunu olustururlar. Grup i¢i miisabakalar tek
gruptaki esaslara gore yapilir, grup ici derecelendirme belirlendikten sonra, grup birincileri,
birincilik, ikincilik grup ikincileri, tiglinciiliik, dordiinciiliik, grup tiglinciileri besincilik, altincilik
miisabakas1 yaparlar. Gegerli bir mazereti olmadan (Trafik Kazasi, Yaralanma, Sakatlanma,
Oliim Vb) grupta bir maca ¢ikmayan takimin veya magtan cekilen takimin, énceki oynadig grup
magclarindaki rakiplerine vermis oldugu averajlar silinecek galip gelen takimlara 3’ er puan
verilerek Federasyon faaliyetlerinden ve yardimlarindan bir yil muaf tutulacaktir (resmi-6zel).
b) Eleme Usulii: Yenilen takimin miisabakadan elenmesi esasina dayanir. Bu usulde istirak eden
takim adedi ikinin katlar1 olan 4.8.16.32 degilse 6n eleme yapilarak ikinin en yakin katina
indirilir. On eleme siralamasinin bagindan baslanarak yapilir. On eleme sonunda kalan takimlar
en yakin rakipleri ile eslestirilerek eleme kurlarina gegilir. Eleme turlart iki finalist kalincaya
kadar devam ettirilir ve sonra final miisabakalarina gegilir. Son turda kalan iki finalist takima
yenilen takimlara iiciinciiliik, dordiinciilik miisabakasi1 yaptirilir. Bu miisabakadan sonra iki
finalistin miisabakas1 yaptirilarak birinci, ikinci tayin edilir.
c) Derecelendirme: Grup miisabakalarinda; grup miisabakalar1 sonunda en fazla puani olan
takim birinci olur, digerleri aldiklar1 puanlara gére derecelendirilirler. Puanlarin esitligi halinde
asagidaki kriterler sirasiyla uygulanir;

1.Takimlarin kendi aralarinda yaptiklart mag¢ sonucuna

2. En fazla net pozitif puan toplayan takim

3. En fazla 4 puan alan

4. En fazla 3 puan alan

5. En fazla 1 puan alan

6. En az eksi(-) puan alan takim.

Kriterlerin uygulamasi sonunda esitlik bozulmasa kuraya bagvurulur. Eleme
miisabakalarinda takimlarin teknik puanlari esit ise kriterlerin 2,3,4,5 nci maddeleri uygulanir.

Kategoriler

Madde 10-Miisabakalar; yildizlar, gengler, biiyiikler olmak tizere ii¢ kategoride yapilir. Yildizlar
15-16 gencler kategorisi 17-18 yas grubunu kapsar, gencler, biiyiikler takiminda gencler ve
yildizlar oynayabilir.

i1 Faaliyetleri

Madde 11-Bir ilde tescilli birden fazla takim oldugu zaman il se¢mesi yapma zorunlulugu
vardir. il segmeleri, Federasyonca diizenlenecek Tiirkiye Sampiyonasindan en az 15 giin 6nce
yapilarak bildirilir.



Resmi Miisabakalarin Tertip Kurullar1 (Organizasyon Komitesi)
Madde 12-Ath cirit miisabakalarim tertip ve organize etmek iizere illerde her sezon basi, Il
Tertip Komiteleri ve turnuvalar siliresinde gorev yapacak organizasyon Tertip Komiteleri
olusturulur.
a) Tertip Komitesi

1.0l secmelerinde, il temsilcisi, il miidiiriiniin sececegi 3 kisi ve merkez hakem
komitesinden 1 kisi olmak iizere toplam 5 kisiden olusur ve tertip komitesi baskani il midiiri
tarafindan belirlenir.

2.Federasyon miisabakalarinda, il temsilcisi, il midiiriiniin segecegi 1 kisi, federasyonun
sececegi 2 kisi, merkez hakem kurulundan 1 kisi olmak iizere toplam 5 kisiden olusur ve tertip
komitesi bagkani federasyon tarafindan belirlenir.
b)Organizasyon Tertip Kurullari, iller arasi organizasyonlari diizenlemek iizere Federasyon
Bagkanliginca gorevlendirilecek Federasyon temsilcisi ve organizasyonun yapilacagi ilin spor
sube midiirii ve il temsilcisinden olusur.
¢)ll Miidiirliigiince yapilan elemeler federasyon faaliyeti olarak kabul edilemez.

Tertip Kurullarina Secilecek Adaylarda Aranmilacak Sartlar;

Madde 13-Tertip Kurullarina segilecek adaylar;

1. En az lise ve dengi okul mezunu (bulunmadigi hallerde ortaokul mezunu olmalari),

2.Tahsil sarti aranmaksizin en az bes yil lisanshi atli cirit sporunu yapmis olmalari,
3.Ceza Yonetmeligine gore bir defa da 6 aydan fazla ceza almamis olmalari,

4.Faal sporcu olmamalart gerekir.

Tertip Kurullarinin Gorev ve Yetkileri

Madde 14-Olusturulan Tertip Kurullar1 Federasyon adina gorev yapar. Gerek Federasyon ve
gerekse Il Miidiirliiklerimiz tarafindan programlanmis olan athi cirit miisabakalarinin tertip ve
organizesinin yonetmeliklere uygun ve disiplin igerisinde sonug¢lanmasini temin etmekle
gorevlidir ve bu konuda zuhur edecek aksaklik ve olumsuzlulari 6nlemek ve sonuglandirmakla
yetkilidir. Zaruret halinde miisabakalarin ertelenmesine ve gerekiyorsa, yerlerinin
degistirilmesine karar verirler.

Tescil ve Vize Sarti

Madde 15-Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii tarafindan tescil edilmis kuliiplerin, sporcularin,
lisansh olmalar1  ve lisanslarini sezon  basinda  vize  ettirmeleri sarttir.
a) Atlarin Tescili: Miisabakalara katilmasi istenen atlarin sahipleri, bagli olduklar1 kuliip
vasitastyla atlarmi Federasyona tescil ettirmek ve karsiliginda “At Tescil Belgesi” almak
zorundadirlar. Bu belgeler her yil Federasyona vize ettirilmelidir. Tescil edilmemis veya yillik
vizesi yaptirilmamis atlar miisabakalara katilamazlar. 11 elemeleri ve Federasyon resmi
miisabakalarinda oynamis at (ayn1 yil) diger miisabakalarda bir bagka takimda oynayamaz

b) At Tescil Isteklerinin Kabul Sarti: Ulkemizde dogmus bir safkan veya resmi kuruluslarda
yetismis bir atin ilk tescilinde pedigrisi veya ilk sahibini belirleyen bir at tescil belgesi at
sahibinin beyanina gore belirlenir.

¢) Atlarin Tescili ile Tlgili Diger Hiikiimler:

1. Atin sahip degistirmesi halinde, alicinin ve saticinin karsilikli imzalarini tagiyan “Satig
Belgesi” aranir. Sahip degistiren at kullip degistirmemis ise kuliibiin tasdiki, kuliip degismisse
her iki kuliibiinde tasdiki istenir.

2. Atin ilk tescilinde veya tescil belgesinin zayiinden oOtiirii yeniden tescil belgesi
cikarilmasinda teknik kurulun her yil i¢in tespit edecegi licret nakit olarak alinir ve ilgili fon
hesabina yatirilir.



3.At tescil belgeleri ve atin 4 ayagindan goriiliir, sekilde yandan cekilmis fotografi Il
Midirliikleri ve Federasyonun tertipledigi miisabakalarda ibraz edilmek iizere kuliiplerce
muhafaza edilir. Kuliip herhangi bir nedenle bir atin miisabakaya katilmasini uygun gérmiiyorsa,
atin tescil belgesini ibraz etmemek yetkisine sahiptir. Tescil belgesi ibraz edilmeyen at veya atlar
miisabakaya istirak edemezler.

Birlesen ve Isim Degistiren Kuliipler

Madde 16-

a) Genel Midiirliikk¢e tescil edilen kuliiplerin birlesme islemleri, resmi miisabaka fikstiirleri
tasdik edilmeden Once ve sezon basinda basvurulmasi ve sporcularin yeni kurulus adina bir
kuliip seklinde lisans ¢ikartmalari halinde yapilir. Birlesme ile olusan yeni kuliiplerin birlesme
islemlerinin tamamlanmasindan sonra o sezon yapilacak resmi miisabakalara katilmalari
miimkiindiir.

b) Resmi miisabaka fikstiirleri agiklandiktan sonra birlesen ve Genel Midiirliik¢e tescil edilen
kuliiplerin sporcular1 yeni kurulus adina o sezon igerisindeki resmi miisabakalara katilamazlar.
Ancak bu kuliipler isterlerse, program baslamadan Once miiracaat ederek, birlestikleri
kuliiplerden yalniz birine ait lisansl (vizesi yapilmis) sporculariyla miisabakalara istirak ederler.

Miisabakanin Ertelenmesi ve Yerinin Degistirilmesi

Madde 17- Bir yarismanin hava sartlarinin elverissizligi nedeniyle ertelenme yetkisi o
misabakalardan sorumlu tertip komitesinin miisabakanin iki saat Oncesine kadar tertip
komitesine bu saatten sonra da miisabaka hakemine aittir.

Takim Kadrolar:

Madde 18- Atli cirit miisabakalari i¢in, her takim, yedi(7) asil ve (1-3) yedek sporcu ve atlari ile
hazir bulunurlar. Oyuna en az yedi (7) at ve sporcu ile baglanir. Oyun esnasinda oyuncu ve at
sayist bes (5)’ten asag1 diiserse, o takim hiikkmen maglup olur. Yedek oyuncular oyun siiresince
atlarindan inmis vaziyette, bashakemin kendilerine gostermis bulundugu yerde dururlar.
Antrendr takiminin basinda bulunur. Kuliipler tarafindan gérevlendirilen cirit toplayicilari, oyun
esnasinda oyun alanina girerek cirit toplarlar, oyun alanina sporcu ve cirit toplayicilarindan
bagska, orta hakemin haricinde (bashakemden izinsiz) hi¢ kimse giremez, cirit toplayicilari, hi¢bir
sekilde sporculara ve oyunun gidisatina miidahale edemezler. Takimlar oyun miiddetince ii¢ (3)
yedek atin1 ve sporcusunu orta hakeme haber vermek kaydiyla ve orta hakemin gozetiminde
oyun durdugu sirada degistirebilirler. Degisiklik sonucu oyundan ¢ikan at ve oyuncu bir daha
oyuna giremezler. Ancak oyundaki atlarin binicileri kendi aralarinda orta hakeme bilgi vermek
kaydiyla en fazla iki at (oyunun durdugu esnasinda) degisikligi yapilabilir. A¢ilis seremonisinde
8 (sekiz) attan eksik ¢ikan takim hiikkmen yenik sayilir. Mag esnasinda her bir devrede her iki
takim sporcular1 en az bir kez oyuna katilmak zorundadirlar. Oyun 7 asil at ve sporcu ile baslar
ve biter (yaralanma ve ceza harig, veteriner veya doktor gozetimi).

Oyun Siireleri

Madde 19-Ath cirit miisabakalari; 40 dakikadan iki devre halinde, toplam 80 dakika oynanir ve
devre aras1 10 dakikadir. Oyun esnasindaki duraklamalar, (inkitalar) o devre sonuna ilave
edilerek siire tamamlanir. Bir hiicum siiresi en fazla 35 saniyedir, 20’uncu saniyede yazi
bashakemi tarafindan binici uyarilir. Bu siire igerisinde ciritini kullanmayan sporcu 1 fena ceza
puant ile cezalandirilarak hamle hakki kendi takimina verilir. ikinci 35 saniye kullanilir. Bu siire
icerisinde cirit kullanmayan sporcuya 2 (iki) ceza puan verilir. Hamle hakki bagka sporcuya
verilir. Ath cirit miisabakalarinda sonugta beraberlik durumu ortaya ¢ikmasi olagandir. Ancak
final veya eleme miisabakalarinda mutlaka bir takimin rakibine istlinliik saglayabilmesi ig¢in,



sonucun tespiti ve ilanini miiteakip ara vermeksizin (yar1 sahalar degismek kaydi ile) 10’ar
dakikalik iki devre halinde 20 dakikalik uzatma siiresi oynatilir. Bu durumda sonug (beraberlik
degismez ise, kura ¢ekilerek sonug) tespitine gidilir.

Neticenin ilan

Madde 20-Ath cirit miisabakalarinda sonucu, takimlar sahadan ayrilmadan miisabakanin
bitiminden sonra mevcut puanlarin artt (+), eksi (-) toplanip, ¢ikarilmasini miiteakip sonug
tutanagi, iki yazi hakemi ile baghakem yardimcisi tarafindan imzalandiktan sonra, baghakeminde
tasdikiyle tamamlanarak ilan edilir ve tutanaklar resmi evrak olarak miisabaka gozlemcisi
tarafindan muhafaza altina alinir. 2. Oyun bitiminden her takimin aldigi (+) art1 ve (-) eksi
puanlart ayr1 ayr toplarlar, bulunan degerleri birbirinden ¢ikarmak suretiyle takim puanlarini
tespit ederek, puani yiiksek olan tarafi yazi bagshakemine bildirirler. Puanlamada iki eksi (-) bir
arti (+) ile degerlendirilip puanlar hesaplanir (tekli puanlar 0.5 olarak hesaplanir).

Kiime Diisme ve Terfi

Madde 21-Mabhalli veya bolgesel lig miisabakalar1 sonucunda, kag¢ takimin bir {ist kiimeye terfi
ve ka¢ takimin bir alt kiimeye diisecegi ile ilgili Tertip Kurulunca miisabaka sezonunun
baslangi¢ tarihinden en az 30 (otuz) giin 6ncesinden, tespit edilerek karar altina alinir ve 15
(onbes) giin 6ncesinden, bagl bulunduklar1 11 Miidiirliikleri vasitasiyla ilgili kuliiplere teblig
edilir.

Hiikmen Yenik Sayilma

Madde 22-Atl cirit muisabakalarinda;

a) Miisabakanin yapilacagi belirtilen sahaya, tespit olunan saatten, 20 dakika 6nce en az sekiz (8)
atlidan asag1 sayida, sporcu ile gelmeleri veya miisabaka saatinde sahaya ¢cikmamalar1 halinde,
b) Takimlarin miisabaka esnasinda, herhangi bir sebeple 5 (bes) atlidan asagiya diismeleri veya
oyun siiresinin bitiminden dnce, sahay1 terk etmeleri halinde,

¢) Oyuncu lisanslariin, isim listeleriyle birlikte, miisabaka saatinden en az yarim saat (30
dakika) 6nce ibraz edilmemesi halinde,

¢) Asker sporcularin, Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii Sicil Lisans Yo6netmeligindeki ilgili
hiikiimleri yerine getirmeden miisabakalara istirakleri halinde,

d) Kendi kuliibiinde lisansli olmayan veya vize siiresi ge¢mis sporcu oynatilmasi durumunda,
) Usuliine uygun olarak ¢ikarilmamus lisans kullanilmasi veya lisans {izerinde tahribat yapilmasi
halinde,

f)Cezali veya tedbirli sporcu oynatilmasi halinde, bu hatalardan birisini veya birkagini islemis
olan takimlara, hilkmen maglubiyet verilmekle beraber, soz konusu suga istirak eden idareci
egitmen (antrenor) ve sporcular hakkinda Ceza Y 6netmeligi hiikiimleri uygulanmak iizere islem
yapilmast,

g)Sporcu, idareci, antrenér ve yardimcilart ile yetkililer ve taraftarlarin ayri ayri veya birlikte
hakeme veya rakip takima miidahale veya fiili saldirida bulunmalari oyunun aksamasina
sebebiyet vermeleri ve miidahaleler sonucu hakemin oyunu tatil etmesi halinde hiikmen maglup
sayilir. Ayrica hilkmen maglup edilen takimdan bir mag daha kaybetmis gibi puanlari silinir.
Hiitkmen galip sayilan takimada ti¢ galibiyet puani verilir. Olaylara her iki takimda karigsmis ise
iki takimda hiikmen sayilabilir. Sporcu, idareci, antrendr ve yardimcilart mag bitip sahay1 terk
edinceye kadar tiim cezai hiikiimlere tabiidir.

Hiikmen Yenilgi ile Kiime Diisme
Madde 23-Atl cirit miisabakalarinda 22.maddede belirtilen hitkkmen maglubiyet cezasina, ikinci
defa 2 sezon igerisinde muhatap olan takimlar;



a)Ligden ihrag edilerek, bir alt kiimeye distrilir. Bir alt kiime yoksa 1(bir) yil resmi
miisabakalara istirak edemezler.
b)Ayrica, bu takimlara; ikinci defa ¢ikmadigr miisabakanin hakem personel, gorevliler vb. ticret
ve tazminatlariyla, rakip takimin masraflarinin da 6detilmesi cezasi verilir. Bu cezai hiikiimleri
yerine getirmeyen kuliiplerde ayni sekilde, ligden ihra¢ bir alt kiimeye tenzil veya bir yil
bekleme cezalarina carptirilirlar.

Sporcu Kiyafetleri, Atlarin Techizati ve Oyun Kurallar
Madde 24-Sporcu ve atlarin kiyafet ve kusamlari asagidaki sekildedir:
a-Sporcu Kiyafeti
Gomlek: Hakim yaka, diigmeli degisik renkli (takimlarin renklerine gore) tercihen ipek
kumastan yapilmistir veya Kuliip renklerinde numarali forma.
Yelek: Kolsuz cepken 6zelligine sahip ¢ift yiizli giyilebilen bir giysidir. Mevsime bagli olarak
numarali yelek istege bagl olarak takim halinde giyilir.
Pantolon: Dizlere kadar dar pagali diigmeli ve dizden yukari dogru genisleyen bir yapida olur.
Cizmeler: Siivari ¢izmesi tipinde olup, cirit icin uygun alan1 tercih edilir. Uzerine yirtic1 ve kesici
olmayan mahmuz takilabilir.
Yukaridaki sporcu kiyafeti hiikiimlerine uymayan takimlara ilk seferde uyar1 cezasi, ikinci kez
tekrarlanmasi halinde takim yenik sayilir.
b) Atlarin Kusami

1.Atin bashigi; (dizgin) deriden yapilan atin basini ¢evreleyerek saran ve atin yonetimini
kolaylagtiran, ayn1 zamanda gemin takildig1 bir kusamdir.

2.Binek techizati, eyer atin bel kismina iistten kegce veya post lizerine konan kolon
kayislar1 ile bagli ve kesici olmayan {izengilerden olusan bir teghizattir. Hakemler {izengileri
kontrol ederek mac1 baglatir. Miisabaka esnasinda sporcunun ati bilerek veya bilmeyerek
yaralamasi halinde uyarilir ve 5 dakika attan indirilir, devami halinde sporcu ve at oyundan ihrag
edilir.

Ath Cirit Oyun Kurallar

Madde 25-Miisabaka Alani:

Oyun alani; eni en az 30 m en ¢ok 40 m, boyu en az 90 m, en ¢ok 140 m olan goriilebilecek
sekilde 15 cm genisliginde cizgilerle belirlenen alandir. Zeminin drenaji iyi diizenlenmis tassiz
kabartilmis yumusak toprak veya 5-6 cm kalinliginda kumlanmis alandir. Standart oyun alam
tamami eni 40m boyu 140m olacak sekildedir.

Alay Duragi; Oyun alaninin her iki basinda takim atlarinin dizi halinde durdugu ve 7(yedi) metre
derinligindeki 30-40 m enindeki alandir. Yasak Alani; Alay duragi ile atis alani arasinda kalan
5(bes) metre eninde 30-40 m eninde ve diiz ¢izgi ile belirlenen alandir. Bu alan rakip sporcu
tarafindan ihlal edilemez, ihlal edildigi takdirde rakip sporcuya 1 (bir) fena puan verilir.

Atis sahasi; yasak sahadan orta ¢izgiye dogru 7 (yedi) metrelik alana denir, kesik cizgilerle
belirlenir. Ciritgi bu alanin igerisinden rakip alaydaki herhangi bir hedefe ciritini atar.
Hakemin baslama isareti ile ilk at ¢ikarma hakkina sahip takimin bir oyuncusu kars1 takimin atig
sahasina kadar gider. Hamle siiresinde yarim veya tam ¢ark halinde ciritini atarak kagar, hamle
hakkini kullanan bu oyuncuya, diger takimdan bir atli kovalayarak kurallardaki puanlar1 almaya
gayret eder. Gerekli durumlarda oyunun durdurulmasi bashakemin sesli ilan1 orta saha hakemin
bayrakli ikazi ile olur.(Bayrak iki elle saha ortasina yukari ve kol hizasinda sallanir ) imkan
dahilinde telsiz kullanilir. Biitiin oyuncularin sirtlarinda ve atlarin hase bezlerinin iki tarafina
yazilmis numaralar bulunur, binici ile atin numarasi ayni olmak zorundadir. Oyuna baglama ve
ilk cikis hakki; kura sonunda kurayr kaybeden takima aittir. Alay ¢ikislar1 alay duragindan
yapilir, erken ¢ikis, yasak saha ihlali ¢ift ¢ikis gibi hatali hareketler yasak saha ile atig sahasi
cizgisi alanlarin1 kapsayan sahada yapilan hatali hareketlerdir. Hamle hakkini kullanan ciritgi atig



sahasina girmeden ciriti kullanirsa (-3) puan alir. Ciritini alaydaki sporcuya isabet ettirirse isabet
gecersiz  sayilir. Hamle yapan sporcu yasak alanda ciriti kullanirsa (-3) sar1 kartla cezalandirilir
ayrica ayni takim sporcularindan herhangi biri ikinci kez kullanirsa (-6)fena puan (kirmizi kartla
direk ihrag). Atis sahasi igerisinde ciritini atan bir sporcu rakibine isabet ettirirse (+4) iyi puan
alir, ata vurus isabet kabul edilmez. Rakip oyuncunun atmis oldugu ciritini havada tutan ciritei,
oyun esnasinda (+4) iyi puan alir.(alay duragi harig) ¢izgi ihlali halinde aldigi (+) puan silinir ve
(-3) puan verilir. Yakalama esnasinda, kagan atin uyluk hizasina kovalayan atin basinin tahmini
2 m. mesafede yan yana gelmesi aninda cirit¢i ciritini atmaz bagislarsa 3 iyi puan alir. Atarsa 3
fena puan alir ve ihtarla cezalandirilir. Ikinci tekrarinda 3 fena puan alir. Ihtar verilir, akabinde
bashakem tarafindan bu oyuncu oyundan ihrag edilir. Thra¢ edilen sporcunun yerine baska bir
sporcu giremez. Kesme veya yakalama yapan cirit¢i, rakip alaya yonelerek hamle hakkini
kullanmak zorundadir, kullanmazsa 1 (bir) fena puan alir, hamle hakki kendi takiminda kalir.
Oyun esnasinda hakem kararina riayet etmeyen ve kasithi hareket eden sporcu ihtar veya ihrag ile
cezalandirilir. Thrag edilen sporcunun bindigi at oyun igerisinde ki bir baska sporcu ile oyuna
devam eder. Takim bir kisi azalir. Bir oyuncunun attan ilk seferde diismesine (-1) puan verilir,
attan diisme yakalama veya kesme aninda olursa rakip sporcu ayrica (+3) puanimi alir, attan
diisen sporcu ikinci kez diiserse (-2) puan alir tigiincti diismede ihrag edilir, diisme tehlikeli bir
olay oldugu i¢in oyun durdurulur. Oyun esnasinda higbir cirit¢i attan inemez. (Bashakem
miisaadesi hari¢) indigi takdirde (-1) fena puan verilir. Eger mag¢ esnasinda bashakem miisaadesi
hari¢ 3 sporcu attan inerse takim yenik sayilir. Kesme veya yakalama yapan cirit¢i yasak saha
ihlali yaparsa aldig1 puan silinir.(-1) puan verilir.

Kesme veya yakalama yapan cirit¢i yan ¢izgi ihlali yaparsa aldigi puan silinir,(-3) puan verilir.
Yan c¢izgi disindaki isabete puan verilmez. Kesme veya yakalama yapan ciritci ¢izgi (yan ¢izgi
veya yasak saha) ihlali yaparsa aldigi puanlar silinir. Eksi(-) 1 (bir) puan verilir. Yan c¢izgi
disinda isabete puan verilmez. Atilan ciriti tutmaya tesebbiis esnasinda kola ¢arpmalara puan
verilir, diz {istii her tiirlii isabet oyun esnasinda ve alayda ise 4 (dort) iyi puan verilir, kafaya cirit
atmak yasaktir, degerse isabet sayilmaz. Kesintide kullanilan cirit rakip sporcunun atinin yanina
veya Oniine gecmek zorundadir. Aksi takdirde hamle hakki ayni takimda kalir. Her oyuncuda en
fazla bir cirit sopas1 bulunur, her fazla cirit sopasi igin (-1) puan verilir. Kesintide atis mesafesi
en az (Sm)dir.5m’den yakin atan (-3) puan alir. Hamle, hamleden sakinma ve hareketli oyun
esnasinda ciridini yere diisiiren sporcu, (-1) puan alir. Ata kasten vuran sporcu (-1) puanla
cezalandirilir (bindigi at1 déven sporcuya). Higbir cirit¢i kesme yakalama veya hamle i¢in oyun
alanina yan ¢izgilerden giremez + puan alamaz, girerse (-1) puan verilir. Hamle yapan sporcu
kasith olarak alaya dalarsa, oyundan ihrag¢ edilir ve takimi aleyhine eksi 3 (ii¢) puan verilir.
Kars1 alaya hamle yapan sporcu atis sahasinda iken, ciridini kullanmadan rakip alaydan 1 veya
1’den fazla sporcu, hamle eden sporcuya, hiicum edip atis sahasina girdiklerinde, hiicum eden
sporcu mesafe aramaksizin bunlardan birine ciridini atar. Isabet var ise + 4 puan alir. Ayrica
miidafaa almasi gereken ve atis sahasina giren sporcunun takimina yaptigi ihlalden dolayr -1
ceza puani verilir. Alay duragindan hamleye gidip ciridini atan cirit¢i alay duragi ¢izgisinin
paralelinde ¢izgiyi gegmek zorundadir. Aksi takdirde -1 puan alir. Oyun alani igerisinde rakibine
cirit isabet ettiren sporcu yan ¢izgi ihlali yaparsa isabet gegersiz sayilip -3 puanla cezalandirilir.
(Yasak alan ve alay durag: harig). Magtan 6nce kuliipge ismi verilen idareci veya antrendr kesik
cizgiler disina ¢ikarsa takimi -4 puanla cezalandirilir. Alay duraginda ¢elme (kamg1 veya sopa
ile yapilir)Alay duraginda ciridi tutmaya puan verilmez. Oyun esnasinda her bir devrede oyuna
katilmayan sporcuya -3 ceza puan verilir. Puan alic1 ve puan verici hareketlerin sayisal degerleri
asagiya cikarilmistir:

Puan alinan hareketler:

1. Cirit¢iye isabet orta sahada + 4 (dort),

2. Ciritgiye isabet alay duraginda + 4 (dort),

3. Rakibini yakalayip bagislama +3 (ii¢),



4. Rakibini kesme + 3 (iig),

5. Atilan ciriti oyun alaninda havada tutma +4 (dort) (alay duragi yasaklanan harig),

6. Oyun alaninda ¢elme yapan (kamg¢i1 ve sopa) sporcuya karsi takima isabet sayilir. (+4) dort
puan verilir.-,

7. Isabet halinde eger bosaltan sporcuya (+2) iki puan verilir,

Puan kaybedilen hareketler
. Yakin mesafede rakibine cirit atma (-3)
. At rakip atliya garptirma (-3)
. Ciriti ata kasten vurma (-1)
. Atiile kars1 alaya girmek (-1)
. Yan ¢izgi ihlali (-3)
. Atig sahas1 disindan atig (-3)
. Cirit atma (hamle) hakkini kullanmama (-1)
. Erken ve ¢ift ¢ikis (-1)
. Attan diisme
a-1lk seferde (-1)
b-Ikinci seferde (-2)
c-Ugiincii seferde (ayni1) sporcu ihrag edilir.
10. Attan inme (izinsiz) (-1)
11. Hamle hakki dogan sporcunun yan ¢izgiden oyuna girmesi (-1)
12. Kars1 alaya kasten dalan sporcuya (-3)
13. Ciritini atig alaninda kasten yere atan veya gayesiz cirit atmast (- 1)
14. Cift ¢ikisa (-1)
15. Erken ¢ikisa (-1)
16. Cirit diistirme (-1)
17. Yasak saha ihlali (-1)
18. Her bir devrede oyuna katilmayan sporcuya (-3)
19. Yasak sahada cirit kullanma (-3) ve ihtar
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Madde 26-Miisabaka Hakemleri
Her miisabakada 1 oyun baghakemi, 1 yazi bagshakemi, 2 yazi hakemi, 1 orta saha ve 2 yan ¢izgi
hakemi olmak tiizere toplam 7 hakem gorevlendirilir. Resmi miisabakalarda 1 Federasyon
gozlemcisi, 1 Federasyon merkez hakem  kurulundan gbzlemci  bulundurulur.
a) Oyun Bas Hakemi: Sahanin en hakim yan orta noktasinda emniyet ¢izgisi disinda yiiksek bir
kulede durur. Oyunun tiim idaresinden sorumludur, oyunun tek yetkilisidir.

1. Oyunun kurallarini uygulayarak puan verir.

2. Verdigi puanlar1 yaz1 bashakemi vasitasi ile cetvellere islemesini saglar.

3. Miisabaka baslama bitis mola siiresi ile neticesini ilan eder,

4. Miisabaka raporunu ilgili kurullara verir.

5. Miisabaka esnasinda diger hakemleri denetler ve uyumlu ¢aligmalarini saglar.

6. Oyun esnasinda oyun disiplinine aykir1 hareket eden sporculari ihtar, bes dakika at
indirme cezas1 veya oyundan ihrag ile cezalandirmak, yetkisine sahiptir.
b) Yaz1 Bas Hakemi: Oyun Bas Hakeminin gdrev yaptigi kulenin alt tarafinda bulunan yazi
masasinin ortasinda ayakta veya oturarak gorev yapar, takimlarin aldiklari puanlar isletir.

1. Oyun bashakeminin yardimcisidir,

2. Puan islemesinde oldugu gibi ihtar, bes dakika at indirme ve ihrag cezalarin isletir.

3.Yazi hakemlerinin takim puantajlarinin son kontroliinii yapar, imzalar ve oyun
bashakemine verir.

4. Hamle esnasinda kronometre tutar.



¢) Yazi1 Hakemleri: Bir oyunda iki yazi1 hakemi bulunur, yazi masasinin kenarinda oturarak goérev
yaparlar,

I. Oyun Baghakeminden gelen karar ve puanlar1 yorum yapmadan aynen isler,
¢)Orta Saha Hakemi: Oyun Bashakeminin bulundugu yerin karsisindaki yan ¢izgi boyunca
hareketli olarak gérev yapar, hamle hakkimi kullanacak takimi ikaz eder, elinde ayni ebatta
takimlar temsil eden iki bayrak tutar. imkan dahilinde telsiz kullanilir.

1.Cikis hakki olan tarafa bir adim atarak elindeki bayraklar1 karsi tarafa ve yere paralel
olarak tutar oyuncunun ¢ikis yapmasmi saglar. Imkan dahilinde telsiz kullanilir.

2.Cizgi hakemlerinin ¢izgi ihlali, erken ve ¢ift ¢ikis i¢in verdikleri isaretleri aynen
tekrarlayarak bashakeme iletir. imkan dahilinde telsiz kullanilir.

3.Kesme olay1 gerceklestiginde elindeki bayraklar1 bashakeme dogru paralel tutarak iletir.
Imkan dahilinde telsiz kullanilir.

4. Takimlarin oyuncu degisikligi istegini her iki bayragi capraz tutarak oyun bashakemine
bildirir. imkan dahilinde telsiz kullanilir.

5.0yun bashakemi oyunu durdurma cagris1 yaptiginda bulundugu yerden sahaya girerek
ellerindeki kirmizi ve beyaz renkteki bayraklari yanlara ve yukari sallayarak oyunu durdurur.
Imkan dahilinde telsiz kullanilir.

6.Yarigma giinii ve miisabaka saatinden yarim saat once takim idarecilerine verilecek
listede yarismaya katilacak binici ve atlarin yedekler dahil isim ve lisanslarini at tescil belgelerini
alir, miisabaka cizelgelerine isler her iki takimin birbirlerine itirazlarinin olup olmadigini yazi
hakemleri ile karsilikli tespit eder.

7.Atlart veteriner kontrollerini yazi hakemleriyle birlikte yapar.
d) Cizgi Hakemleri: Bir oyunda iki ¢izgi (yan) hakemi bulunur. Yan ¢izgi ile yasak ¢izgisinin
kestigi yerde gorev yaparlar.

1.Atis sahasina girmeden veya yasak cizgisini ihlal ederek cirit atan ve yasak saha
cizgisini ihlal eden ciritcinin temsil edildigi bayrag: kaldirarak ihlali bildirir. Imkan dahilinde
telsiz kullanilir.

2.Yan ¢izgi hatalarinda ¢izgi hakemi hata yoniine donerek once bayraklar1 havaya sonra

hata yapan takimin bayragini hata ydniine paralel tutarak bildirir. imkan dahilinde telsiz

kullanilir.

3. Ciritin sporcuya isabet edip etmediginin tespitinde bashakeme yardimci olur.

Oyun Hakemlerine Yardimci Gorevliler

Madde 27-

a) Tempoya uygun miizik ekibi, mahalli davul zurna

b) Miisabaka cirit toplayicilari, saha tanzimcileri ve diger gorevlileri
¢) Doktor, Veteriner ve Saglik Memurlari, Emniyet gérevlileri

Temsilciler
Madde 28- Tertip Kuruluna istirak eder, Federasyonu temsil, organizasyonun ydnetmelik
hiikiimleri dahilinde tezahiirii ve sonuclanmasi hususunda tek yetkili ve sorumludur.

Gozlemciler

Madde 29-

Miisabakadan 1 (bir) saat 6nce gorevli hakem heyeti ve saha komiseri ile bir 6n toplant1 yaparak,
miisabakanin stratejisini tespit ederler.Oyun siiresince miisabakanin gidisatin1 hakemlerin karar
ve davranislarin1 gozlemlerler.Oyuncu, seyirci, hakem ve saha durumunu rapor ederler.
Raporlari, hakemlerin gorevlendirme, terfi ve teczi edilmelerinde esas alinir. Raporunda
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degerlendirme notu bulunur. Degerlendirme notuna puanlama esaslarimi Merkez Hakem
Komitesi belirler. Organizasyonlar i¢in ise ilgili Federasyon tarafindan yapilir.

Odiiller ve At Bakinm

Madde 30-Miisabakalarda;

a) Basarili binicilere Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonunca silt, plaket ve kupa verilir.
b) Federasyonca miisabakalara davet edilen atlara yolda ve ikamette olmak iizere her giin i¢in 10
kg. arpa ve yulaf tutar1 at sahiplerine Federasyonca ddenir.

Itirazlar

Madde 31-Itirazlar miisabaka baslamadan en az 30 dakika &nce ekip yetkilisi veya kafile
baskani tarafindan yazili olarak yapilir.

a)Miisabaka Oncesi, miisabaka esnasinda ve sonrasinda yapilan itirazlar bashakeme yapilir;
Bashakemin incelemesi (veya itiraza esas belgelerle birlikte ) oyun sonug¢ raporunda itirazi
zikretmek kaydiyla Tertip Kuruluna 15 giin igerisinde gonderir.

b)itiraz iicreti, o y1l belirtilen at 6diil taban katsayisinin 1/ 8 kadardir.

¢) Itirazin hakli bulunmasi halinde geregi yapilir ve nakit alman itiraz {icreti aynen iade edilir.
¢)itirazlar miisabaka da 30dk sonra bashakeme verilir.Yapilan itirazlar bir hafta igerisinde
sonuclandirilir.

Cezalar
Madde 32-Sporla bagdasmayacak hal veya harekette bulunan yonetici, at, sahibi ve sporcu
hakkinda Federasyon Ceza Talimatina gore islem yapilir.

UCUNCU BOLUM
Cesitli Hiikiimler

Doping Kontrolii

Madde 33-Veterinerlik hizmetleri ve doping kontrollerinde asagida belirtilen esaslara uyulur.
a) Miisabaka Oncesi ve miisabaka sonrasi tiim ve veterinerlik hizmetleri ve doping kontrolleri
Geleneksel Spor Dallar1 Miisabaka Yonetmeligi ile FEI Veterinerlik Yonetmeligi Kurullarina
uygun olarak yuriitiiliir.

b) Federasyon istedigi zaman doping kontrolii yaptirabilir.

c)ilke olarak galip gelmis takimin en fazla puan toplayan iki at1 ile kura ile belirlenecek attan
numune alinarak doping kontrolii yaptirilir.

¢)Doping yapildig1 tespit edilen atta kullanilan yasak kimyasal maddenin kandaki miktar1 O
(sifir) veya etkisizlik diizeyine inene kadar yarigmalardan yasaklanmasina dair raporu Veteriner
Saglik Komisyonu Federasyona teklif eder, Federasyon karari ile atin saglik durumu diizelene
kadar miisabakalara giremez.

d) Doping kontrolii i¢in gerekecek tiim harcamalar Genglik ve Spor Genel Midiirligii’nce
Odenir.

Yurtdisindan Gelecek Sporcular

Madde 34-Yurtdisindan gelecek sporcular ve bu sporculara uygulanacak miieyyideler diger spor
dallarinda oldugu gibidir. Ancak, kendi masraflarin1 ve onlar i¢in takimlarinin masraflarini
kendileri veya kendi iilkeleri karsilar. Yabanci sporcular i¢in iskdn miisaadesi ve lisans tescili
islemleri diger spor dallarinda oldugu gibi ilgili kuliip tarafindan ikmal edilir.

Sorumluluk
Madde 35-Geleneksel Spor Dallart Federasyonu ve diger Miisabaka Tertip Kurullar
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miisabakalarda 6nce, miisabaka sirasinda, miisabakaya katilan sporcunun kendisine, atina veya
malina zarar verebilecek herhangi bir kaza ziyan veya sakatliktan 6tlirii sorumlu tutulamazlar.
Ancak yardim fonundan yararlanirlar. Sporcularin ve hakemlerin her yil lisanslarinin vizesi
yapilacaktir.

Egitim Amach Dis Faaliyetler

Madde 36- Atli cirit sporunun amacina yardimeci olacak egitim esasli dis faaliyetlerde
bulunulmasi, atli cirit sporunun diinyaya yayilmasi agisindan ¢ok Onemli ve tabiidir.
a) Ulkemizde veya dis iilkelerde atli cirit Ogretim ve tekamiil kurslar1 agilabilir
b)Cagdas aticilik esaslari, yetistiricilik, bakim veteriner hekimlik ve nalbantlik egitimi
hususunda dis tilkelerde egitim kurslarina istirak edebilir.

¢) Yabanci uzman daveti ile tilkemizde kurslar tertip edilebilir.

DORDUNCU BOLUM
Son Hiikiimler

Yiirirlik
Madde 37-Bu Talimat Genel Midiirliikk ve Federasyon Internet sitesinde yayinlandig: tarihten
itibaren yliriirliige girer.

Yiiriitme

Madde 38- Bu Talimat, hiikiimlerini Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Yo6netim Kurulunca
yirttilir.
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